
SECRETOSIMPREVISTOS

EscenarioporPipobin.

Reglas Especiales: Consola, Objetivos Clasificados,

Descargar Información Comprometedora, Tropas

Especialistas,BonodeHacker,MúltiplesHVTs,SinAsegurar

HVT,ModoExtremo.

OBJETIVOSDELAMISIÓN

OBJETIVOSPRINCIPALES
● Haber obtenido más Paquetes de Información

Comprometedoraqueeladversarioalfinaldepartida(3

puntosdeobjetivo).

● Haberobtenido la misma cantidad de Paquetes de

InformaciónComprometedoraqueeladversarioalfinalde

partida(1PuntodeObjetivo,sólosisehaobtenido al

menos1PaquetedeInformaciónComprometedora).

● CumplirlosObjetivosImprevistos(1PuntodeObjetivopor

cadauno,hastaunmáximode5).

● Haber cumplido más Objetivos Imprevistos que el

adversarioalfinaldepartida(2PuntosdeObjetivo).

● Haber cumplido la misma cantidad de Objetivos

Imprevistosqueeladversarioalfinaldepartida(1Punto

deObjetivo,sólosisehacumplidoalmenos1Objetivo

Clasificado).

CLASIFICADO
VerReglasEspecialesdelEscenario.

FUERZASYDESPLIEGUE
BANDOAyBANDOB:Ambosjugadoresdesplegaránenloslados
opuestosdelamesadejuego,enunáreadetamañovariablesegún
lospuntosdelasFuerzas.

BANDO PUNTOS CAP TAMAÑO
MESA

ZONADE
DESPLI.

AyB 150 3 60cm x80
cm

30cm x60
cm

AyB 200 4 80cm x
120cm

40cm x80
cm

AyB 250 5 80cm x
120cm

40cm x80
cm

AyB 300 6 120cm x
120cm

40cm x
120cm

AyB 400 8 120cm x
120cm

40cm x
120cm

REGLASESPECIALESDELESCENARIO

CONSOLA

Hay3ConsolasNeutralessituadasenlalíneacentraldelamesa.

Unaseencuentraenelcentrodelamesa,mientrasquelasotras

dosseencuentrana30cm delaConsolacentral.Haytambién una

Consola10cm haciaelinteriordelazonadedesplieguedecada

jugador,a30cm delaConsolacentral(20cm enpartidasa150

puntos).Además,cadajugadorconsiderarálaConsoladesuZona

deDesplieguecomounacuartaConsolaNeutral,yladelaZonade

DesplieguedeladversariolaConsolaEnemiga.

CadaConsoladeberárepresentarseconunTokendeConsolaA

(CONSOLE A)o con un elemento de escenografía de diámetro

similar(comolasHumanConsolesdeMicroArtStudio,lasTech

ConsolesdeWarsenalolasComlinkConsolesdeCustomeeple).

OBJETIVOSCLASIFICADOS
Alcomienzo de la partida,los jugadores no tienen Objetivos

Clasificados,peropuedenconseguirlosalolargodelapartidaal

DescargarInformaciónComprometedoradelasConsolas.

TROPASESPECIALISTAS
Enesteescenario,sóloHackers,Ingenieros,Médicos,Observadores

deArtillería,SanitariosyTropasconlaHabilidadCadenadeMando

uOperativoEspecialistaseconsideranTropasEspecialistas.

LosHackers,MédicoseIngenierosnopuedencumplirlasfunciones

deTropaEspecialistaatravésdeMiniaturasconRepetidornide

Periférico(Servidor).

DESCARGARINFORMACIÓN

COMPROMETEDORA HABILIDADCORTA

Ataque.

REQUISITOS
SóloTropasEspecialistaspuedendeclararestaHabilidad.
LaTropaEspecialistadebeencontrarseencontactode

SiluetaconunaConsolaNeutraloEnemiga.

EFECTOS
SuperandounaTiradaNormaldeVOLseconsideraquela

InformaciónComprometedorahasidoDescargadaporel
jugador.EsejugadornopodrávolveraintentarDescargar
InformaciónComprometedoradeesaConsola.

AlsuperarlatiradadeVOL,unaConsolaNeutralotorgaun
PaquetedeInformaciónComprometedoraaljugador.Una
ConsolaEnemigaotorgados.

PorcadaPaquetedeInformaciónComprometedora
obtenido,eljugadorrobarátrescartasalazardelmazode
ObjetivosClasificados,delascualeselegiráunaquese
añadiráasusObjetivosImprevistos,yquepodrácumplira
partirdeahora.LosObjetivosImprevistossonInformación
Clasificadahastaquesoncumplidos.Lascartasnoelegidas
serándescartadasbocaabajo,tambiéncomoinformación
clasificada.

Encasodefallarlatirada,éstasepuederepetirlasveces
queseanecesario,conelcorrespondienteconsumode1
HabilidadCortaporintento.



BONODEHACKER
AquellastropasqueposeanlahabilidadespecialHackerdispondrán

deunMODde+3alastiradasdeVOLnecesariasparaDescargar

InformaciónComprometedora.Además,podránrealizardostiradas

de VOL por cada Habilidad Corta consumida al Descargar

InformaciónComprometedora.

MÚLTIPLESHVTS
CadaunodelosjugadoresdesplegarátresHVTaplicandolasreglas

convencionalesdedesplieguedelosHVT.

CadaHVT podráserutilizado unaúnicavezparacompletarun

Objetivo Clasificado.Una vezse cumpla elObjetivo Clasificado

sobreelHVTobjetivo,laminiaturadeHVTdeberáserretiradadela

mesadejuego.SinoquedanHVTdisponibles,lasmisionesquelos

requieransimplementenopodráncumplirse.

SINASEGURARHVT
EnesteescenariolaopcióndeAsegurarHVTnosepuedeutilizar

parasuplirelObjetivoClasificadodeljugador

MODOEXTREMO
Esteescenariopuedejugarseenunmododedificultadextrema.En

estemodo,losjugadoresdeberánutilizarelMazo deObjetivos

Clasificadosensuversiónextrema(laversiónroja).EsteModono

escompatibleconelExtraDobleMazo.

FINDEMISIÓN
La misión tiene un tiempo limitado de duración,terminando

automáticamentealfinaldelaterceraRondadeJuego.

SiunjugadorempiezasuTurnoen¡¡¡Retirada!!!lapartidaacabaráal

finaldeesemismoTurnodeJugador.


