IV SVALARHEIMA DE EBRO
4Y 5 DE MARZO DE 2023, / \
MIRANDA DE EBRO, BURGOS, ESP



\ Un a,;ﬁyo mas. la Asociacion Juvenil Popocatepel y KWEN! traen a Miranda de Ebro el, ya
/ “clasico, Svalarheima de Ebro. Tras el parén por la pandemia, volvemos con una cuarta
%, edicion de este gran torneo para todo aquel que quiera disfrutar de Infinity the Game
enla mejor compaiiia posible. Y por segunda vez (tercera si contamos el que no pudimos
celebrar en 2020), Svalarheima de Ebro es un torneo satélite, por lo que el ganador del
torneo tendra asegurada su plaza en el Interplanetario 2023.

Asi que id ensayando listas porque la cosa se pone emocionante. Seran cinco rondas de
Infinity repartidas en dos dias en las que los jugadores tendran que dar lo mejor que

tengan dentro si quieren conseguir la ansiada plaza para Vigo...

iAh, y traed ropa de abrigo!
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TORNEO D€ INIFINITY

El plato fuerte del IV Svalarheima de Ebro serd, como no, el torneo Satélite de Infinity.
Cinco rondas a 300 puntos, en misiones variadas, repartidas en dos dias intensos.

Fecha: sdbado 4 y domingo 5 de marzo de 2023.
Lugar: La Fabrica de Tornillos (c/ Cantabria s/n, Miranda de Ebro, Burgos, Espafia)

Caracteristicas del torneo:
300 Puntos / 6 CAP
Misiones:

» Linea de frente

» Contramedidas

» Decapitacion

» Control de cuadrantes
»  Aniquilacion

Horario:

Sabado:

9:30 recepcidn jugadores

10:00/11:50 primera ronda (Linea de frente)
12:15/14:05 segunda ronda (Contramedidas)
14:05/16:15 parada para comer

16:30/18:20 tercera ronda (Decapitacion)

Domingo:

9:30 recepcidn jugadores

10:00/11:50 cuarta ronda (Control de cuadrantes)
12:15/14:05 quinta ronda (Aniquilacion)

14:15 entrega de premios

El torneo se regira segun las reglas del documento de la Temporada 14 del ITS, y tanto
las listas de ejército como las miniaturas deben cumplirlas a rajatabla.

Esto se traduce en: listas elaboradas exclusivamente con Infinity Army, listas impresas /
(la organizacion se encargara de entregar a cada jugador las listas impresasy selladas),
listas de cortesia impresas obligatoriamente, lineas de vision pintadas (los arbitfos no
estan para determinar hacia dénde mira una miniatura), reglas de-pr@xeo que se{

respetan, uso de miniatura de HVT, etcétera. '

Cualquier problematica generada por la NO representacion de la LDT en las peénas:"_
conllevard la perdida automatica de 2 puntos de objetivo en cadaronda deI torneo que
dicho problema ocurra. ) :



En caso de no disponer de listas de cortesia (la organizacién sdélo facilita las listas
privadas, no las de cortesia) para proporcionar al rival en caso de que éste las solicite, el
infractor debera enseiiar su lista completa al rival, revelando con ello toda la
Informacioén Privada.

Es responsabilidad de cada jugador aportar las miniaturas necesarias para representar
tantos HVT como requiera cada misién (recordad que debe representar lo que es, no
uséis miniaturas con armamento de ningun tipo). Lo mismo es aplicable para aquellas
tropas gratuitas que otorgue la misidn (torretas, etc.).

Si algun jugador no coloca la figura del HVT en la mesa de juego cuando el escenario
requiere que se coloque, se considerara que su rival ha conseguido llevar a cabo todos
sus objetivos clasificados, incluso cuando éstos no tuviesen como objetivo a una figura
HVT.

De igual forma recordad que se aplicaran las reglas de la Temporada 14 del ITS
‘Veterania’ y ‘Tachimotos’.

Es responsabilidad de cada jugador leer y entender el funcionamiento de los escenarios
antes del primer dia del torneo, y enicaso de dudas, aclararlas con la organizacién,
también antes del primer dia del torneo.

Los arbitros estan para tomar decisiones sobre lagunas del reglamento de Infinity
cuando éstas generan una disputa entre los jugadores que se estan enfrentando. Si se
desconoce el funcionamiento de una regla, se consultara en el reglamento, Anexo o
FAQs o en la Wiki de Infinity, y Gnicamente se acudira al arbitro si ambos jugadores no
son capaces de ponerse de acuerdo. La decision del arbitro es un parche para agilizar el
juego, pero tiene la ultima palabra y el resto de la partida discurrira en base a lo que el
arbitro haya determinado.

Adicionalmente, sera obligatorio el uso de chess-clock solo si uno de los jugadores asi lo
solicita. En ese caso el jugador solicitante sera el responsable de aportar el chess-clock
(chess-clock fisico, en app...). Cada jugador dispondra de 50 minutos para elegir
clasificado(s), desplegar, jugar sus tres turnos activos y decidir sus ORA.

Durante el torneo cualquier hoja de control entregada después de la hora que indica
el final de la ronda, sera invalidada y el registro de esas puntuaciones queda a
discrecioén de la autoridad organizativa.

Para este torneo se hard uso del Mazo de Objetivos Clasificados en-su version-extrema,
es decir, el mazo rojo. '

La totalidad (o la préctica totalidad) de las mesas tendran reglas especiales /tales como
peligros, dificultades al movimiento o a la vision u/otras cosas locas segun la\
escenografia. Dichas reglas son de cumplimiento obligatorio por-ambos jugadoresy en )
todas las mesas que las tengan. f /



ALOJAMIENTO

Dado que se trata de un evento repartido en un fin de semana y que mas de un
participante vendra de algun lugar lejano, desde la organizacién del IV Svalarheima de
Ebro queremos facilitaros el alojamiento y os proponemos una opcidon muy asequible en
el Albergue Juvenil Ferndn Gonzélez, a cinco minutos andando desde La Fabrica de
Tornillos.

Si por alguna razén preferis cualquier otra opcion de alojamiento, sentios libres de
buscar lo que mds se acomode a vuestras preferencias.

Ofrecemos un régimen de alojamiento y desayuno en el Albergue Juvenil Fernan
Gonzalez para una noche (del sdbado al domingo) o dos noches (del viernes al sdbado y
del sdbado al domingo). No es necesario estar inscrito en el Svalarheima de Ebro para
alojarse en el albergue.

El precio del albergue es de 12€/noche.

Con el fin de asegurar plaza en el albergue es necesario indicar en el momento de
realizar la inscripcion a través del formulario si se necesitara alojamiento o no, y en el
caso de necesitarlo habrd que marcar si queréis una o dos noches.

INSCRIPCION, PLAZOS Y PAGOS

Todos los interesados en participar en el torneo de Infinity, deberan inscribirse a través
del formulario de inscripcion al final de la entrada que se publicara en el blog de KWEN!
el 2 de octubre de 2022. Facilitaremos el enlace a la entrada a través de diversas vias,
tales como foro, grupos de WhatsApp y Telegram, Twitter, etc. Con el fin de asegurar
una correcta gestion de las inscripciones, sélo se admitira el registro a través de dicha
via y dentro de los plazos establecidos.

El IV Torneo de Infinity Svalarheima de Ebro contara con plazas para 60 jugadores, iasi
que no os durmais!

Plazos de interés para los participantes:

2 de octubre: apertura de inscripciones (15:00 CET)

4 de noviembre: cierre de inscripciones (15:00 CET)

5 de noviembre: publicacién de la lista provisional de participantes y lista-de espera
6 de noviembre: inicio del plazo ordinario para los pagos (15:00 CET) '
2 de diciembre: fin del plazo ordinario de los pagos (15:00 CET)

Una vez superada esta ultima fecha, todo aquel que estuviese en Ia lista provisional de /
participantes aceptados y que no haya realizado el pago-completo de-ta| inscripgion;+

pasara al final de la lista de esperay su plaza sera otorgada a la psimera persona de dlcha b _.
lista. A partir de ahi empiezan los plazos extraordinarios. '



4 de diciembre: publicacidn de las listas actualizadas

5 de'diciembre: inicio del plazo extraordinario de los pagos

30 de/diciembre: fin del plazo extraordinario de los pagos
14-de enero: inicio de envio de las listas a través del OTM*

19 de febrero: Ultimo dia para enviar las listas a través del OTM

*como se ha dicho anteriormente, la organizacion proporcionara a cada jugador una
copia de sus listas impresas y compulsadas, por lo que es totalmente necesario cargarlas
en el OTM para tal fin. Los jugadores tendran que encargarse de llevar impresas sus listas
de cortesia (de uso obligatorio) para que puedan controlar mejor qué aparece en ellas,
como en el caso de tropas con holomascara.

Precios:
IV Torneo de Infinity Svalarheima de Ebro: 25€
Pagos:

Una vez se haya publicado la lista provisional de participantes (y posteriormente la lista
revisada de participantes), a aquellos que se encuentren en ellas se les enviard un correo
electrénico con las instrucciones para realizar el pago de la inscripcidon a través de
transferencia bancaria, PayPal o Bizum.

Con el fin de asegurar una correcta gestion de los pagos, solo se admitird el pago a través
de dichas vias y dentro de los plazos establecidos.

Una vez pasado el fin del segundo plazo de pagos (y solo si se dan casos excepcionales)
no podremos garantizar que aquellos interesados en alojarse en el albergue vayan a
tener plaza de alojamiento.

En caso de retirarse del evento avisando con antelacidon razonable, la organizacion se
reserva el derecho a decidir si el participante recibira algun reembolso, total o parcial,
en funcion del tiempo que quede hasta el eventoy de las opciones (torneo, alojamiento)
que tuviese pagadas.

La no asistencia al evento por parte de aquellos que hayan realizado el pago supone la
pérdida total de la cantidad abonada.



\DATOS DE INTERES

"\ Comg es habitual en los torneos organizados por KWEN!, se intentara todo lo posible
para que cada participante se lleve algin premio.

Habrd lote de bienvenida para cada participante.
Al igual que en la ultima edicién, no organizamos la comida. Cada uno decide donde
comer, pero se os facilitard informacién sobre una seleccidén de posibles sitios donde

hacerlo.

Colaboran: Ayto. de Miranda de Ebro, Miranda Joven, BilboGames, Corvus Belli, Battle
Bunker, Minero Blanco, M.O.A, Pucela Wargames.

Correo de contacto: kwenl75@gmail.com




